
ИГРО-ДЖОЙ

Город меняется. Заказы ждать
не будут.

Перестраивай кварталы картами из руки, веди своего
курьера и перехватывай срочные доставки раньше
соперников.

2–4 игрока · 5 этапов · 60 ходов. Цель 45–60 минут;
людьми ещё не измерено.

125 карточных элементов, поле, инструкция. Полный
бумажный режим и веб с личными руками. Веб:
couriers.igro-joy.ru.

Внутренний прототип 0.2.0. Макет не прошёл физическую печать и
сборку.
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ДНО 1/2

Внутри: 112×155×50 мм.
Линия красная — рез;
пунктир — сгиб. Нахлёст
12 мм.

А

Б

Обрежь ниже Б. Полоса
А–Б — нахлёст 12 мм
второго листа.



ИГРО-ДЖОЙ

Город меняется. Заказы ждать
не будут.

Перестраивай кварталы картами из руки, веди своего
курьера и перехватывай срочные доставки раньше
соперников.

2–4 игрока · 5 этапов · 60 ходов. Цель 45–60 минут;
людьми ещё не измерено.

125 карточных элементов, поле, инструкция. Полный
бумажный режим и веб с личными руками. Веб:
couriers.igro-joy.ru.

Внутренний прототип 0.2.0. Макет не прошёл физическую печать и
сборку.

ИГРО-ДЖОЙ

Курьеры
изнанки

Игра с двух сторон города

ИГРО-ДЖОЙ

Курьеры
изнанки

Игра с двух сторон города

Курьеры изнанки
ИГРО-ДЖОЙ

Курьеры изнанки
ИГРО-ДЖОЙ

КЛЕЙ КЛЕЙ

КЛЕЙ КЛЕЙ

ДНО 2/2

Внутри: 112×155×50 мм.
Линия красная — рез;
пунктир — сгиб. Нахлёст
12 мм.

А

Б

Обрежь выше А.
Совмести А с А, Б с Б.
Склей полосу 12 мм.


